SISTEMASDE CALCULO
DE CONCURSOS

Introduccion

A continuacion procederemos a destribir los tres dstemas de cdculo de concursos més
usuaes.

1 Cdculo de Punto de SudtaaPdomar.
2 Cdculo por Baricentro.
3 Cd4culo por Punto de Entrada.

El primero es € que actudmente utiliza la Federacion Insular de Tenerife y practicamente
latotdidad de clubes

El programa informéico redizado por la empresa Teidesoft para la Federacion Insular y
sus Clubes contiene los tres sstemas de cdculo, con la poshilided de degir cudguiera de
estos para los concursos Socides.



1. Célculo de Punto de Sudta Palomar .

Ede sgema de cdculo de las digancias es d que edipula d Reglanento de Concursos
Naciondes pudiéndolos eplicar en los clculos de los concursos socides, locdes
provincidesy territorides s dguin dub o Federacion Territorid |o estima oportuno.

El cdculo de las digancias, se efectlia mediante las coordenadas UTM de cada punto de
wudta y las coordenadas UTM de cada padomar, exigentes en la base de daos dd Mddulo
de Procesos, concretamente de Procesos de Puntos de Sudta y Procesos de Socios,
mediante la resolucion de un tridngulo rectangulo en que la hipotenusa seria la digancia “d’
exigente entre d punto de sudta “PS’ y un pdomar “PM” dendo los catetos de dicho
trigngulo la diferenciaentrela”X” y la*Y” de ambos puntos

PM (X2, Y2)

PS(X1,Y1)

d= V(x1—x2)2 +(Y1-Y2)?®

El programa cdcula todas las digancias “d” dd punto de sudta a cada uno de los
pdomares Edas digancias “d’ divididas por € tiempo que dura d vudo de cada paoma,
nos permite obtener la velocidad de lamisma



2. Célculo por Baricentro.

El dgema de cdculo de las digancias por baricentro, también llamado de cdculo por
pérdidas y ganancias, presupone la asignacion de un punto que acuerda € cdub desgnar
como Baricentro.

Se define como baricentro @ punto centro geomérico dd poligono formado por todos los
padomares de un aea sector o club. Normdmente este punto no necesita obligatoriamente
ser d centro geomérico dd poligono formado por todos los pdomares, sno que es usud d
stualo en un lugar sefidado (plaza, cadtillo, obdisco, etc...) y que se encuentren @ grueso
de los pdomares.

Hacemos a continuacion un gemplo gréfico de la representacion de las disancias para dos
puntos de sudta didintos (PS1 y PS2) con dos padomares (PM1 y PM2) y un baricentro B
de coordenadas (XB,Y B):
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Parad punto de sudta PS1 la diganciad padomar PM1 seria

dsll= didancia entre PSL y & punto 1 de recta que une PS1L y B. La dd
paomar PM2 seria

dsl2=diganciaentre PS1y d punto 2 de larectaque une PSLy B.

Apreciamos que € pdomar PM1 tiene menor digancia que la que hay d baricentro B y
por supuesto menor digancia que d pdoma PM2. Las didancias a los pdomaes se
obtienen a cacular los metros exigentes entre & punto de sudta PS1 con € Baricentro B y
la perpendicular trazada desde cada palomar.

Parad punto P2 ladiganciad pdomar PM1 seria

ds?21= digancia entre PX y d punto 1 de la recta que une P2 y B. La dd paomar PM2
sria

ds22= diganciaentre P2 y d punto 2 de larectaque une P2y B.



Podemos obsarvar que d vaiar de Stuacion, d punto de sudta d pdomar PM1 s ha
goroximado mas d baricentro mientras que € paomar PM2 se hadegado.

En d sSdema de cdculo por baricentro, la Organizacion fija una velocidad (velocided
dentro de poblacion) para aplicala a las digancias existentes entre € punto de interseccion
de la recta perpendicular de cada pdomar ala linea de vudo y d Baricentro. Esa velocidad
fija gplicada a la digancia y pasada a tiempo = le redaria a la duracion de vueo de la
padomaPM1y selasumariaaladuracion de vudo delapadomaPM2.

El programa eta concebido paa que en d Modulo de Mantenimiento y pulsado ENTER
con d cursor en Baicentro se introduzcan las coordenadas UTM dd Baricentro y la
veocidad fijada por la Organizacion. Automdicamente s consultanos en Proceso de
Socios por Coordenadas, nos muedra una nueva columna de Digtancias d Baricentro de
cada socio conjuntamente con las coordenadas de su paomar.

Al introducir los datos dd Concurso, las Pdomas a Concurso y Cdcular € concurso, €
resultado obtenido aparecerd con la gplicacion de la velocidad fijada



3. Célculo por Punto de Entrada.

Como su propio nombre indica d punto de entrada es un lugar Stuado en € terreno por
donde tienen su entrada todas las pdomas anites de ir a los didintos paomares
Normamente se utiliza ete Sstema cuando por una serie de circundancias exise un lugar
de paso obligado paratodas las pdomas d regresar a sus padomares.

PE

PS

En la figura anterior llamamos “PE’ d punto de entrada, “PS’ d punto de sudta, “PM1” d
pdomar 1y “PM2’ d pdomar 2.

El programa informdico permite cdcular los concursos por Punto de Entrada de dos
formas diferenciades:

a) Con velocidad fija
b)  Snvdoddadfija

a) Calculo por Punto de Entrada con velocidad fija.

El ssema de punto de entrada de velocidad fija es una variante dd sstema de cdculo por
baricentro. Es como § desplaz&amos d baricentro de forma que todos los paomares
guedasen después dd baricentro.

En este caso en d Modulo de Mantenimiento pulsaremos ENTER con € cursor en PUNTO
DE ENTRADA, pidiéndonos las coordenades UTM dd punto de entrada una vez
introducides nos pedird veocidad fija S o NO (S / N), d tedear S introduciremos la
veocidad fijada por la Organizacion.

El programa pasaré las disancias (d1, d2, ...) desde € punto de entrada a los pdomares a
tiempo aplicandole lavdodided fija

b) Calculo por Punto de Entrada sin velocidad fija.

S en d cax anterior d pedirnos velocidad fija S 0 NO (S / N), tecleamos N, € programa
cdculara la velocidad de cada pdoma en base a dividir la digancia (d + d1) por la duracion
dd vudo parad padomar PM1y (d + d2) por laduracion de vuedo parad paomar PM2.

En ambos casos § conaultamos @ y b) § consultamos en Proceso de Socios por
Coordenadas, s2 nos mograa una nueva columna de digancias (d1,d2,..) d Punto de

Entrada de cada socio conjuntamente con las coordenadas de su paomar.



